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AFF-T.1.1.6.2  COMENZI  DE GENERARE A ÎNCĂRCĂRILOR    
 

  AFF-T.1.1.6.1  INTRODUCERE 

 
În fig. 1 sunt prezentate meniurile corespunzătoare comenzilor de introducere a constrângerilor şi 

încărcărilor. 

 

   
 

 AFF-T.1.1.6.2  COMENZI  DE GENERARE A ÎNCĂRCĂRILOR    
 

În tab. 1 sunt prezentate succesiuni de comenzi de generare a principalelor încărcări structurale utilizate în 

modelele de analiză în ANSYS Workbench. 

 

Tab. 1 

Generare încărcare cu presiune (pe suprafaţă) 

     

    , :  

     (se activează filtrul de selecţie a 

faţa)   [se selectează cu  faţa (fig. a) sau cu Ctrl+ 

feţele] ,   ; :  , [se 

selectează din listă cu  ,   (fig. a),  

 sau  ];   ,  

  ,  [se selectează din listă  ,     

 ,  ,  (fig. a),   sau 

 ]  [se introduce valoarea (pentru opţiunea 

Generare încărcare forţă în punct, pe linie sau 

suprafaţă 

     

    , :      

 / /  (se activează filtrul de selecţie a 

vârfului/muchiei/feţei)   [se selectează cu  

vărful/muchia(fig. a)/faţa],   ; : 

, [se selectează din listă cu  ,      sau  

 (fig. a); / /

, [se selectează din listă  ,   

,  ,  (fig. a),   sau 
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) , 80 (ex.), fig. a]. 

 
Obs. Presiunea este constantă  pe suprafaţa/suprafeţele 

selecctate 

 ]   ,  [se introduce valorile 

(pentru opţiunea ) , 300/+500/700 (ex.), fig. 

a]; 

 
Obs. Presiunea se determină prin împărţirea valorii 

forţei la aria suprafeţei (suprafeţelor). 

Generare încărcare cu presiune pe linie 

     

    , :  

     (se activează filtrul de selecţie a 

muchiei)   [se selectează cu  muchia (fig. a)] ,  

 ; :  , [se selectează din 

listă cu  ,   (fig. a),    sau 

];   ,  

  ,  [se selectează din listă  ,     

 ,  ,  (fig. a),   sau 

 ]  [se introduce valoarea (pentru opţiunea 

) , 80 (ex.), fig. a]. 

 
Obs. Se aplică doar muchiilor din modele geometrice 

3D; se exprimă în unităţi de forţă/unităţi de lungime 

(ex. N/mm)  

Generare încărcare de tip lagăr (bolţ) 

     

    , :  

     (se activează filtrul de selecţie a 

feţei)   [se selectează cu  faţa cilindrică (fig. a)] , 

  ; :  , [se selectează din 

listă cu  ,    (fig. a) sau  ]; 

/ / , [se 

selectează din listă  ,    ,  , 

(fig. a),   sau  ],  

  ,  [se introduc valorile (pentru 

opţiunea ) , 0/-800/0 (ex.), fig. a]. 

     
Obs. Încărcarea se aplică în direcţie radială feţei 

cilindrice (după coordonatele unui sistem de 

coordonate cilindric generat anterior); pentru modele 

2D se poate aplica pe o muchie circulară 

Distribuţia poate fi constantă, cosinusoidala etc. 

Generare încărcare de tip moment (cuplu de forţe) 

     

    , :  

    / /  (se activează filtrul de 

selecţie a vârfului/muchiei/feţei)   [se selectează cu 

 vârful/muchia(fig. a)/faţa],   ; : 

 , [se selectează din listă cu  ,  

 (fig. a) sau  ]; /

/ , [se selectează din listă 

,    ,  ,  (fig. a), 

 sau  ],   ,  [se introduc 

Generare încărcare cu forţă excentrică în raport cu 

un punct/linie/suprafaţă 

     

    , :  

     / /  (se activează filtrul de 

selecţie a vârfului/muchiei/feţei)   [se selectează cu 

 vârful/muchia/faţa(fig. a)],   ;  

 / / , [se 

introduc valorile coordonatelor punctului de aplicaţie 

a forţei în raport cu sistemul de coordonate , 0/40/3 

(ex.), fig. a]; :  , [se selectează din 
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valorile (pentru opţiunea ) , 0/-23000/0 

(ex.), fig. a]. 

 
Obs.  Se poate aplica pe una sau mai multe entităţi ale 

unui corp; în cazul modelelor geometrice 2D se poate 

aplica pe o muchie sau într-un vârf. 

listă cu  ,    (fig. a) sau  ]; 

/ / , [se 

selectează din listă  ,    ,  ,  

 (fig. a),   sau  ],  

  ,  [se introduc valorile componentelor 

forţei (pentru opţiunea ) , 0/-45000/0 (ex.), 

fig. a];  , [se selectează din listă cu  , 

   sau   ]. 

 
Obs. Această încărcare se reduce la o forţă şi un 

moment; simulează acţiunea unui corp rigid 

(nemodelat geometric) asupra unui corp la nivelul 

unui punct/muchie/faţă.  

Generare forţă de pretensionare axială 

     

   , : 

 ,        

 (nevizualizare corp)     

(se activează filtrul de selecţie faţă)  [se selectează 

cu  faţa cilindrică]   ; : 

, [se selectează din listă  ,   ,  

  sau  ];  , [se introduce 

valoarea]  ( , ,  [se selectează 

din lista cu  ,   ,   sau  ] ) 

  
Obs. Modelează încărcarea iniţială (pretensionarea) 

unei asamblări şurub-piuliţă. 

Presiunea hidrostatică 

          

  , 

:   2 Faces [se utilizeză filtrul de 

selecţie  (Face), fig. a]  

 : 1000 kg/m
3
  

    : Components: 

x = 0, y = 0, y = -9,8 m/s
2
  : x 

= 0, y = 0, y = 2 m. 

     
a.                                            b.  

Obs. modelează presiunea generată de greutatea unui 

fluid (ex. solicitările din pereţii unui rezervor în care 

este un lichid); se impune specificarea acceleraţiei, 

densitatea şi localizarea nivelului fluidului. 

 

În tab. 2 sunt prezentate succesiuni de comenzi de generare a principalelor sarcini (încărcări) inerţiale 

(acceleraţia, acceleraţia gravitaţională, viteza unghiulară) utilizate în modelele de analiză în ANSYS 

Workbench. 

 

Tab. 2 

Generarea încărcării de tip acceleraţie liniară Generarea încărcării de tip acceleraţie gravitaţională 

Obs. Introduce forţa de inerţie  Obs. introduce forţa de greutate; mărimea acceleraţiei 
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gravitaţionale este 9,80665 m/s
2 

  

Generarea încărcării de viteză unghiulară  

Obs. Introduce forţa centrifugă; se poate aplica şi 

modelelor 2D 

 

  

 

 


