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AFF-T.1.1.4.4 COMENZI DE DIISCRETIZARE

AFF-T.1.1.3.1 INTRODUCERE

Modulul Mechanical (Error! Reference source not found.) poate fi apelat din caseta de gestiune a
proiectului prin J.J | @ Model

AFF-T.1.1.3.2 ASPECTE GENERALE DESPRE MODULUL MECHANICAL

Interfata grafica a acestui modul contine trei ferestre principale (Error! Reference source not found.):
fereastra de vizualizare grafici a modelului, fereastra - contine o structurd arborescenti a proiectului,
fereastra E=ISRIMUFEEM - contine caracteristicile elementului selectat in fereastra si 0 bard de meniuri.

-
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AFF-T.1.1.4.3 COMENZI DE GENERARE ENTITATI DE TIP PLAN DE
SECTIUNE SI SISTEME DE COORDONATE LOCALE

In tab. 1 se prezintia comenzile prezinta succesiuni de comenzi pentru generare plane de sectiune si sisteme
de coordonate locale
Tab. 1

File Edit View Units Tools Help @ | isole T @ T [} Worksheet  in,

Generare plan de sectiune aproximativ definit (prin setarea punctelor cu J in zona de grafica)

Jta (|r"IEW Section I:"E”E|) — [se selecteaza prin marcarea cu . (drag and play) a liniei planului de sectiune
(fig. @)] — [apare automat modelul sectionat cu simbolul planului de sectiune (fig. b) asupra careia se poate
opera cu manual (translatii, rotiri, scaldri etc.) pentru a obtine alte vizualizari (fig. d, e, f (se activeaza succesiv
cele doud parti ale simbolului planului de sectiune))] — : M slice Planel (ge activeazd/dezactiveaza

planul de sectiune); > (se activeaza/dezactiveaza forma EF in sectiune, dupa frontiera (fig. b,d)/in proiectie
(fig. c,e); * (se sterg planele de sectiune activate); Jta (se genereaza un nou plan de sectiune).
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Generare plan de sectiune precis definit (prin atasarea la un plan al unui sistem de coordonate)
Generare sistem de coordonate local (planul XY va fi planul de sectiune)
LJ«’:-J.‘”- Coordinate Systems - Insert » N ,..i.. Coordinate Systern —> Details of "Coordinate System” , |— Origin -

JGeometry | | Clickto Change _, (3] (se activeaza filtrul de selectie a fetei) — [se selecteaza cu J fata frontala

circulara (fig. a)]; =/| Principal Axis - _j Axis [ge selecteaza din lista .Jﬂ, JZ(fig. b) ]; [=| orientation About Principal Axis
. TRV . A - . )

J#is | [se selecteaza din lista JJ, ¥ (fig. b) ]; > JR¥ (se selecteaza din bara de meniuri); =/ Transformations

GEEEN [se introduce valoarea unghiului de rotire, 70 (ex., fig. b)].
Generare plan de sectiune

L.y Coordinate System _, | Create Section Plane (e genereazi automat planul de sectiune coincident cu planul
XY, fig. e). L@, : [ Slice Plane 1 (se activeazi/dezactiveazi planul de sectiune); I (se
activeazd/dezactiveaza forma EF in sectiune, dupa frontiera /in proiectie; X (se sterg planele de sectiune
activate); 1 (se genereaza un nou plan de sectiune).
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In tab. 2 se prezinti succesiuni de comenzi pentru generare a unei entitati de tip Path

Tab. 2
Project
8- . Model (A4) Model IE?/IC::unstruttiu:un Geometry | @ Virtual Topology | [d] Symmetry | P, Remote Point
El ----- Jﬁ Geometry
- s 1 Solid ) Connections | &1 Mesh Mumbering Solution Combination gl\lamed Selection

El ----- v ,..-L_ Cu:u:uru:llnate Systems
{ b 24 Global Coordinate System

Generare path

[?”C':'”“”-'“":'” Geometry _, erath N , oI/ Definition ; | Path Type _, [qe selecteazi Aﬂ una
dil’l optiunile: Two Points | Edge Sgu * Axis Intersecticnn]_

AFF-T.1.1.4.3 COMENZI DE GENERARE ENTITATI GEOMETRICE, SISTEME
DE COORDONATE, LEGATURI SI CNTACTE MECANICE

In tab 3 se prezinta succesiuni de comenzi de generare legaturi de tip Contact si Spring

Tab. 3
Project
(=R Model (A4)
El ----- o Geometry C#, Point Mass

5 - " Ei Solid
E‘ ----- . ,,_..1,._ Coordinate Systems

. & Model (A4)

----- ‘)ﬁ Geometry

- Ei S|:||||j
E| ----- v ,..i._ Coordinate Systems Coordinate Systems ,;.-1;.

-------- == Global Coordinate System

Project
- Model (A4)
I ----- Jfﬁ Geometry
I ----- v ,..n._ Coordinate Systems

El ----- Connections Connections @] Connection Group ‘l,an:nntactT B, Spot Weld
I =B - Contacts

_______ & Mesh( #, Contact Region % Body-Ground %Bud}r-BDd}r T Body Views (B Sync Views

—

i Fixed i Fixed Bonded

f’:ﬁ‘- Revolute f’ﬁ‘ﬁ Revolute Mo Separation

f’:j‘- Cylindrical f’:j‘ﬁ Cylindrical Frictionless

f’:ﬁ‘- Translaticnal f’ﬁ‘ﬁ Translaticnal Frictional

@ Slot @ Slot Rough

f’:ﬁ‘- Universal f’ﬁ‘ﬁ Universal Contact Tool

('3' e & Sie= |1-| Solution Information

f’:ﬁ‘- Planar f’ﬁ‘ﬁ Planar

f’:j‘- General f’:j‘ﬁ General

f’:ﬁ‘- Bushing f’ﬁ‘ﬁ Bushing

% Spring % Spring

F Beam F Beam




Generare legaturi de tip Contact

o B 8 Connections | B, /@] Contacts _,=I|Scope ; | Contact, [se selecteazi
cu I fata superioard a prismei (marcatd cu rosu in fig. a)] , - . Aeply | (apare
automat denumirea corpului pe fond rosu in caseta Contact Bodies): _|Target = [se
selecteaza cu J fata semicilindrica (marcata cu albastru in fig. a)], — 1 Apply |
(apare automat denumirea corpului pe fond albastru in caseta TargetBodies);
=I| Definition ; _|Type | [se selecteaza din lista Jﬂ, JBonded | _|MNo Separation
JFrictionless ~_|Rough _|Frictional (se introduce valoarea | | Friction Coefficient (2

. A . u - . .
fig. a si apare automat in arbore obiectul ~ P Frictional - Solid To Solid )]
L] . = =
I~w P ContactRegion _, [Details of "Contact Region”

Generare legaturi de tip Spring
‘J ..... Jij Connections _ J‘%Budy-ﬂndy Y 5 % Spring —», [=I| Definition - Longitudinal Stiffness |0, N/mm [se

introduce valoarea rigiditatii longitudinale]; | ' Lengitudinal Damping | [se introduce valoarea amortizarii
longitudinale]; Preload | [se selecteaza din listi cu .7, 1Nene | Ilosd sau JFreeLenatn]; | Load, 10.N [se
introduce valoarea preincarcarii] sau = Freelength 0. mm [se introduce valoarea lungimii]; =/ Reference : Scape

Mo Selection — | / inflin (se activeaza filtrul de selectie a varfului/muchiei/suprafetei) — [se selecteaza cu

J varfului, muchiei sau suprafetei (fig. a)] —>
M; Behavior, [se selecteaza din listd cu Jﬂ, J
Rigid squ

JDEfnrmable]; =/ Mobile : Scope _|No Selection J/@/
i0 (se activeaza filtrul de selectie a
varfului/muchiei/suprafetei) — [se selecteaza cu J
varful, muchiei sau suprafetei (fig. b)] — ! _Apply |.

Behavior, [se selecteaza din listd cu 1.2, JRigid sau
Deformable ]

AFF-T.1.1.44 COMENZI DE DISCRETIZARE

Etapele discretizarii structurilor in ANSYS:
Setarea specificatiilor globale de discretizare.
Setarea specificatiilor de discretizare locale.
Generarea discretizarii.

Verificarea calitdtii discretizarii.

Metode de discretizare a modelelor 3D

1. Metoda Thetraedrons (petecire, reparare): genereaza elemente finite tetraedrale bazat pe doi algoritmi:

a. patch conforming bazat pe tehnica bottom up (discretizarea incepe cu muchiile, fetele si apoi
volumele); se conserva (conformed to) suprafetele si muchiile; se pot defini dimensiuni de elemente
finite global si/sau local; se obtine precizie ridicata privind geometriile impuse.

b. patch independent bazat pe tehnica top down (discretizarea incepe cu volume si se proiecteaza la
nivel de fete si muchii); fetele, muchiile si varfurile nu se conserva (conformed to) fiind controlate in
domenii impuse de tolerante; se obtine precizie scazuta privind geometri impuse acestea suferind
modificari locale (de-featuring) controlate de tolerante.

Sweep (maturare) — generates prisms or hexaedral; corpul trebuie sa aiba doua fete (una sursa si cealalta

tintd Scr/Trg) cu topologii identice; se poate discretiza cu metod sweep prin rotire in jurul unei axe

MultiZone — in principal elemente hexaedrale; descompune geometrii automat.

Hex Dominant — cu precadrere, elemente hexaedrale.

CutCell mesh — generates cartesian cutcell mesh.

Automatic — combina 1 cu 2; identifica corpurile sweepable si genereaza discretizarea sweep; celelalte

corpuri vor fi discretizate cu metoda thetraedrons; metoda este setata implicit.
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Metode de discretizare a modelelor 2D: Automatic (Quad Dominant), Triangles, Uniform Quad/Tri, Uniform

Quad.

Controlul local al discretizarii se face cu functiile: Sizing(varfuri, muchii, fete, volume), Contact Sizing
(muchii si fete), Refinement (varfuri, muchii, fete), Mapped Face Meshing (fete), Match Control (muchii si
fete), Pinch (varfuri, muchii), Inflation (muchii, fete). Sizing se utilizeaza pentru definirea dimensiunilor medii

ale elementelor finite locale cu patru optiuni: Element Size —

lungimea medie a laturii elemetului finit la nivel

de muchii, suprafete si corpuri; Number of Divisions - numarul de elemente finite pe 0 muchie; Body Influence

— dimensiunea medie a EF intr-un corp (volum); Sphere Influence — dimensiunea medie a EF intr-o yona cu

frontiera sferica.

In tab. 3 se prezinta semnificatiile parametrilor de discretizare din fereastra Details of "Mesh” a5ociata

comenzii de discretizare, /A m

Tab. 3
Mesh ‘.}' Update &5 Mesh T @.‘ Mesh Control T
Project -
= . Model (A4) =} Generate Mesh 1 Method
El ..... ’/Ifﬁ Geometry ‘.j Preview Surface Mesh Mesh Group
L e o @ Solid Preview Source and Target Mesh -
El ----- > ,..i.. Coordinate Systems : = m" Sizing
Fon ,.i‘. Global Coordinate System ""l,r~ Contact Sizing
e ./% E _____ 1 A2 Refinement
----- H--9[=] Static Structural (A5) —
o A Analysis Settings Details of "Mesh ? BE Mapped Face Meshing
- ‘.‘r- Solution (AG) +| Defaults ﬁ Match Contral
-------- /[Il Solution Information |+ Sizing -
it i Pinch
+|| Inflation
A% Inflation

+|| Patch Conforming Options
+|| Patch Independent Options
+|| Advanced

+|| Defeaturing

+| Statistics

Sharp Angle

Gap Tool

Electromagnetics

Relevance permite setarea dimensiunii
elementului finit in domeniul [-100, 100]

+l| Defaults Physics Preference CFD
Relevance Explicit
o
e Proximity and Curvature
On: Curvature
O Proximity
+| Sizing IOn: Fixed
- - Medium ‘
Use Advanced Size Fundti.. | | Fina
Relevance Center
Element Size Full Assembly
Initial Size Seed Part
smoothing Medium
Transition High

Span Angle Center
Minimum Edge Length

Controlul dimensiunilor si proprietatilor
elementelor finite: unghiurile dintre
normale pentru elementele adiacente,
numarul de elemente angajate la salturile
dintre 2 entitd{i geometrice, gradarea intre
dimensiunile minime $i maxime de
elemente finite cu un factor impus.

Relevance center defineste automat trei
niveluri ale dimensiunii elementului finit;
Coarse (grosier), Medium (mediu), Fine
(fin) care pot fi ajustate cu opttinea
Relevance din grupul Defaults

Element Size permite introducerii valorii
dimensiunii EF pentru intreg modelul
(numai cand nu se adopta optiunea
Advanced Size Function)

Transition controleaza variatia




| Inflation

Use Automatic Inflation

dimensiunilor elementelor finite care poate
fi neteda (smooth) sau abrupta.

Smoothing produce ajustarea pozitiilor
nodurilor cu respectarea unor conditii de
vecindtate

Span Angle center controleza curburile
prin generarea unei structuri locale de EF
prin rediscretizare

flation produce extrudarea normala a
Program Controlled .
telor pentru cresterea finetei de

J_E.II Faces in Chosen Mamed Selectig

Inflation Cption

Transition Ratio

First Layer Thickness

Maximum Layers

Smooth Transition
First Aspect Ratio

Growth Rate

Last Aspect Ratio

Inflation Algorithm

Yiew Advanced Options

1Pre

0
Yes

discretizare

Patch Conformﬂ Triangle Surface Mesher

Advancing Front

Standard Mechanical

Modifica caracteristicile locale ale unor
entitati geometrice in domeniul unor
tolerante impuse

Aggressive Mechanical
Electromagnetics
CFD
||M,amed Shape Checking Explicit
Element Midside Nodes
Straight Sided Elements | AR LRSIl
Dropped
Mumber of Retries Kept
Extra Retries For Assembly 0
Rigid Body Behavior Ves
0
Mesh Morphing Yas
Dimensionally Reduced
] oled
Enabled
¥ Defeaturing | | Pinch Tolerance 0
' Generate Pinch on Refresh res
Automatic Mesh Based Defl.| o
Defeaturing Tolerance
0 E -
P 1 Element Quality i
||Stat|5t|r.5 Modes Aspect Ratio |i|
Elements Jacobian Ratio
Mesh Metric Warping Factor

Parallel Deviation o

haximum CnrnerAngIeH
Skewness
COrthogonal Quality e

Numerele de noduri si de elemente finite si
calitatea elementelor finite

In tab. 4 se prezinti succesiuni de comenzi de setare generali a finetei de discretizare.

Tab. 4

Setare generala

-/ Mesh _, Details of "Mesh” ~j=|Sizing: | Relevance Center | [se selecteaza din lista Jﬂ, JFine (fig. a),
JMedium (fig, b), . Coarse (fig, c); JUse Advanced Size Function | [se selecteaza din lista J2J, 19 (fig. a,b,c), J
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On: Proximity and Curvature | On: Curvature (fig. ), JOn: Proximity | On: Fived 1. Lp./% Mesh _ './E Generate Mesh

a.

In tab. 5 se prezinta succesiuni stare a metodei de discretizare automati cu parametrii impusi.

Tab. 5

L «% Mesh Inzert ——— B Method

6, Sizing
. Contact Sizing
ﬁ, Refinement

BE Mapped Face Meshing
figd Match Control

B Pinch
A Inflation
i Method
Discretizare cu metoda Automatic (automata)
L A4 Mesh _ | Insert ¥ _ | @ Method _y  |=|Scope: | Geometry

A Iy (se activeaza filtrul de selectie a unui volum) —» _Apply | ; | Method [se selecteaza din lista Jﬂ, A
Automatic (fig. a) ]. L8 Mesh _y -/ Generate Mesh_

Discretizare cu metoda Thetraedrons—patch conforming (peticire conforma cu tetraedre)

L A Mesh _y | Insert » N B Method N ’|- Scope: | Geometry _

A Iy (se activeaza filtrul de selectie a unui volum) —» _Apply | ; Method = [se selecteaza din lista Aﬂ, A

Tetrahedrons]; , | Definition ; _|Algorithm Tge selecteaza din listd Jﬂ; J
Patch Independent (_Min Size Limit - Please Define ge introduce valoarea 0,5(ex.), fig. b) sau . Fatch Conforming (fig, c)

]; I Element Midside Nodes | [se selecteaza din listd 2.7, 1use Global setting (fig. b,c) , . Dropped, _IKept], L.
- JBf Mesh _ -} Generate Mesh_

Discretizare cu metoda Hex Dominant (cu precddere cu hexaedre)

L.~ A8 Mesh _y | Insert Y _ | @ Method _y  |=|Scope: | Geometry _
L@ (se activeaza filtrul de selectie a unui volum) — ! _Apply |- ) Method [se selecteaza din lista Jﬂ, J

Hex Dominant (fig. d)]; Details of "Hex Dominant Method" - Method , /| Definition : _|Element Midside Nodes | [se selecteazi
din lista Jj’ | Use Global setting (fig. d) , J Dropped, Jk{ep;‘:]; | Free Face Mesh Type , [se selecteazi din lista le J

AllQuad (fig, d) sau .JQuad/Tri], L 40 Mesh _y “/ Generate Mesh_




a. b.
Discretizare cu metoda Sweep (maturarii)

LA Mesh _y | Insert » - f Method BN ,|— Scope: | Geometry _
L@ (se activeazi filtrul de selectie a unui volum) — 1 AP | : | Method [se selecteaza din listd .Jﬂ,
5weep (ﬁg. a, b, c, d)], , = Definition ;| Element Midside Nodes | [se selecteaza din

lista Jﬂ, JUse Global Setting (fjg g b,c) , .JDropped, JKept]; .J5ro/Trg Selection [ge selecteaza din listd Aﬂ, J
Automatic (fig, a), I Manual Source | Manual 5ource and Target | Automatic Thin (fig. b) sau .1 Manual Thin]; _|

Free Face Mesh Type | [se selecteaza din lista Jj’ Al Quad ggy Quad,Tri (fig. a,b,c)]; |3weep Bias Type [se
selecteazd din lista Jﬂ, JMeBias (fig. a,b), J— — - -(fig.¢), J- - — —,saU - — — — - ;se
introduce valoarea 3 (ex.) in caseta | | Sweep Bias fig.c)]; JTvre, [se selecteaza din lista .Jﬂ, Number of Divisions

(fig. a, b, ) sau I Element Size (se introduce valoarea 6 (ex.) in caseta | | Sweep Element Size fig () ]. L~ Mesh _,
‘.j Generate Mesh

a. b.
Discretizare cu metoda MultiZone
LA Mesh _y | Insert » 5 f Method BN ,|— Scope: | Geometry _
A Iy (se activeaza filtrul de selectie a unui volum) — [se selecteaza cu J corpul] —» _Aeply | ; | Method
[se selecteaza din lista Aﬂ, JMultizene (fig. a,b)], , =/ Definition : Mapped Mesh Type |

[se selecteazi din lista 2 e (fig. @), JHexa/Prism squ _IPrism (fig. b]); JFree MeshType [se selecteaza din
lista Aﬂ, Mot Allowed (fig, a), JTetra (fig. b), .JHexa Dominant - Hexa Core]; _|Element Midside Nodes | [se selecteaza
din listd .Jﬂ, JUse Global Setting (fjg g b), .JDropped,  JKept]; .|Src/Trg Selection [se selecteaza din lista .Jﬂ, o
Automatic (ﬁg. a1b)1 I Manual Source]_ L./% Mesh _ '-} Generate Mesh_




In tab. 6 se prezinta succesiuni de comenzi de stare a parametrilor de discretizare.

Tab. 6

i, Sizing

Discretizare cu setarea dimensiunii EF

LM Mesh _, 3} Generate Mesh ({iscretizare automata cu parametrii impliciti, fig. a).

L. A4 Mesh _y | Insert P, L Sizing | ,|=I|Scope; | Geometry _)J@ (se
activeaza filtrul de selectie a muchiei) — [se selecteaza cu Ctrl+.! linia de racordare], .=/ Definition ; _|Type |
[se selecteaza din lista Jj, I Number of Divisions (fig. b)], 1| | Number of Divisions | [se indxeazi cu J .

numarul de diviziuni, 6 (fig. b,c) ]. L.~/ Mesh _, -/ Generate Mesh (fig p).

th,% Mesh _y | Inzert » _)J@,‘ Sizing _y | ,|EI|5|:ope; | Geometry —),JUE (Se
activeaza filtrul de selectie a fetei) — [se selecteaza cu Ctrl+.! fata], .I=/| Definition : _Type | [se selecteazi din
list .1.7), . Element size], 1| | Element Size, [se introduce valoarea , 1 (fig. d) . L.~/ Mesh _, = Generate Mesh
(fig. d).

o s b

In tab. 7 se prezinta succesiuni de comenzi de stare a parametrilor de discretizare in zonele de contact.

Tab. 7

j"i,q Contact Sizing

0 Mesh _, Details of "Mesh” ~_j=Sizing: | Relevance Center [se selecteaza din listd ‘_]d’ Fine (fig. a,b)],
L»v’% Mesh _ :j Generate Mesh

L.~ A% Mesh _y | Insert ¥y .| @ Method _y  |=l|Scope; | Geometry
2@ (se activeaza filtrul de selectie a volumelor) — [se selecteaza cu Ctrl + 1 cele doua corpuri] — E;
Methad | [se selecteaza din listd 3] JTetrahedrons (fig. 0)]; | Details of "Patch Conf :

=/ Definition ; _|Algorithm [ge selecteaza din listd Jj; | Patch Conforming ],

L 4 Mesh _ | Insert N J*& Contact Sizing _, Details of "Contact Sizing" - Contact Sizing |- Scope:

| Contact Region = _|None | [se selecteaza din lista Jj, Contact Reginn]; =l| Definition : _| Element Size ,

IPlease Define [se introduce valoarea dimensiunii EF, 0,5 (ex. fig. d)]. L.~/ Mesh _, °/ Generate Mesh,

LB Mesh _, | Inset  * % Inflation _, , |=|scope; ) Geometry _y 1B (e
activeaza filtrul de selectie a volumelor) — [se selecteaza cu Ctrl + 4 cele doud corpuri] — E;

= Definition ; _| Boundary  ,|MNo Selection =~ _| ™ (se activeaza filtrul de selectie a suprafetelor) — [se selecteaza

cu Ctrl + 4 cele doua suprafete ale contactului] — E; L Maximum Layers [se indexeaza cu -t
numarul de layere, 10 (ex. fig. e)].




d. e.

In tab. 8 se prezinta succesiuni de comenzi de stare a parametrilor de rediscretizare a modelelor.

Tab. 8

ﬁ, Refinement

Rediscretizarea (discretizarea pornind de la o structura de EF data)
Discretizare initiala (cu parametrii impliciti)

L 80 Mesh _ -} Generate Mesh (fig. a).

Rediscretizarea multipld

L A8 Mesh _y Insett  » |G Refinement _y , |=l| Scope - J Geometry | - J@
(se activeazi filtrul de selectie a fetei) — [se selecteazd cu ! fata cilindrica a gaurii (fig. a)]; /| Definition ;

[ | Refinement  [se indxeaza cu J 1 | numarul de rediscretizari succesive, 1 (fig. b), 2 (fig. ¢).
L 80 Mesh _ -} Generate Mesh

In tab. 8 se prezinti o succesiune de comenzi de evaluare a calitatii discretizarii.
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Tab. 8

B Mesh _, Defails of "Mesh” | =)/ Sizing : | Mesh Metric [se selecteaza din listd Aﬂ, JMNone _|Element Quality
|Aspect Ratio | _|Jacobian Ratio, _|Warping Factor | _[Parallel Deviation , _|Maximum Corner Angle ' _jSkewness ( fig. a, se
activeaza . Controls i in fereastra din fig. b se seteaza (modifica) limitele parametrilor din grafic),
|0rthogonal Quality] fn graficul din fig. a pentru fiecare grup de histograme de pe abscisa se poate activa cu .
fiecare coloana corespunzatoare tipului elementului finit (ex. .m pentru elementul finit prisma, "Wedl3) si se

vizualizeaza pe model aceste elemente; de ex. pentru grupul corespunzator optiunii Skewness cu valoarea 0,5
dupa selectare se obtine fig. ¢ (pentru EF, Tet10) d (pentru EF, Hex20), e (pentru EF, Wed15) f (pentru EF, Pyri3),

®
INumber of Elements

Y-Axis Option:
— Tet10) —— Hex20 —— W15
e P11 3 Mumber of Ears:ITU Update Y-Axis
215,00 Range
] v ' .
= : Min Max
-] i
g1e000 B D DR BEEN R x-ads [0080376  [09997 Reset
] B O I IO T
120,00 !
B ; Y-ais [0 215 Reset
§B000 - ---d
- ] i
000 |- o MTetto [ITett  [JQuads [JQuadd
= 0.00 VI Hex20 [Hexs ClTris  CITri3

0,08 025 038 050 063 075 08 1,00 Mwedis Liweds oo\ ay

Pyr13 [IPyrs
Element Metrics

a.

File Edit View Units Tools Help |J @ | Jjsove v T b & [ v [JFWorksheet  ix

My Computer Figure
Wy Computer, Background || @28 Image

&7 Image from File...
iﬁ Image to File...
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