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AFF-T.1.1.2.5 COMENZI DE GENERARE ENTITATI DE TIP LINIE SAU
SUPRAFATA

AFF-T.1.1.2.6 COMENZI DE OPERARE SI MODIFICARE ENTITATI
GEOMETRICE

AFF-T.1.1.2.1 INTRODUCERE

ANSYS — Workbench (http://www.ansys.com/) este o platforma software care combinid capacitatea de
rezolvare de baza cu o serie de instrumente de management de produs, in vederea unei bune gestionari ale
proiectelor si datelor. Aceasta platforma contine trei structuri importante:

e Cadru de integrare - integreaza tehnologii ANSYS existente/aplicatii si permite integrarea rapida a
aplicatiilor de terta parte.

e Cadru de aplicare - dezvoltare, interfata cu utilizatorul, aplicatii, comenzi noi.

e [nstrumente si servicii comune - gestionarea datelor native. gestionarea parametrilor de proiectare, a unitatilor
de masurd, a expresiilor matematice, a istoricului si rapoartelor de activitate. La pornirea Ansys Workbench
apare fereastra din fig. 1 in care se evidentiazd grupurile modulelor ce pot fi folosite pentru solutionarea
diverselor probleme de analiza a fenomenelor si proceselor din practica.

Pentru inceperea unei aplicatii, se va deschide toolbox-ul si se va alege tipul de analiza dorit prin . (click
dublu). Aceasta comanda va deschide in ferea 0 caseta care poate fi redenumita de utilizator care contine o
structura a operatiilor ce urmeaza a fi desfasurate si, in plus, poat gestiona etapele analizei cu elemente finite.

AFF-T.1.1.1.2 ASPECTE GENERALE DESPRE MODULUL GEOMETRY -
DESIGN MODELER

Schita (sketch) este o reprezentare graficd ajutdtoare ce se genereaza intr-un plan (definit preliminar)
compusa din puncte si linii care sta la baza generarii de entitati de tip linie, suprafatd si/sau volum.

Pentru obtinerea unei schite se pot folosi urmatoarele grupe de instrumente (toolboxuri): Draw, Modify,
Dimensions, Constraints, Setings (fig. 1)

Sistemul de coordonate global vizualizat in partea dreapta jos a zonei grafice, are axele X, Y si Z marcate
cu rosu (Red), verde (Green) si respectiv albastru (Blue). Sistemele de coordonate locale asociate sunt marcate
la fel. Planele sistemului de coordonate global (XYPlane, ZXPlane, YZPlane) sunt definite implicit ca plane de
lucru in arborele obiectelor

in tab. 2 sunt prezentate comenzile de manipulare si vizualizare a modelor geometrice



http://www.ansys.com/
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Tab. 1

RSO VLN S BIE LR

/D

Rotire model
a5 (Retate) — [selectare cu I un punct (din zona
centrala a ferestrei de grafici) si deplasarea

simbolului (cu mentinerea selectiei, drag)]

Deplasare model

J (Pan) — [selectare cu J un punct (din zona
centrala a ferestrei de grafica) si deplasarea simbolului
(cu mentinerea selectiei, drag)]

Marire/micsorare (zoom) model

A@(Ennm) — [selectare cu I un punct (din zona
centrala a ferestrei de graficd) si deplasarea
simbolului in directie verticala (cu mentinerea
selectiei, drag)]

Marire (zoom) a unei parti a modelului
vizualizarea acesteia in fereastra de grafica
JR (BoxZeom ) — [generare cadru (fereastrd) de

vizualizare cu J+drag in zona in care se doreste
zoomul]

S

Vizualizare model in zona de grafica

@ (ZoomtoFit(F7)) — (se vizualizeazd automat
modelul in fereastra de grafica)

Marire (zoom) parti CU_fereastra mobila
J (Toggle Magnifier Window On/Off) [se generaeza
automat fereastra transparentd si se pozitioneaza

acesteia cu J+drag in zona modelului] (in fereastra
apare automat partea modelului maritd).

Vizualizare fereastra de grafica precedenta

J & ( PreviousView ) — (se vizualizeazd automat
fereastra de grafica precedenta)

Vizualizare fereastra de grafica urmdtoare

J8 (Mext View)— (se vizualizeaza automat fereastra
de graficd urmatoare)

Vizualizare izometrica
1=0 . . .
J =t~ (5et) — (se vizualizeaza automat modelul)

Generare plan de sectiune nou
,Jtﬁ (NEW Section F'Iane)

Vizualizare plan (fara model 3D)
) % (Display Plane) _ (dispare automat modelul 3D)

Vizualizare numai model 3D (fara plan)
%@ (Display Model) 5 (dispare automat planul)

Vizualizare puncte
. ® (DisplayPoints ) 5 (se vizualizeazi automat

punctele modelului)

Vizualizare fata/plan/schita
P2 ( Look At Face/Plane/Sketch ) — (se vizualizeazd
automat fata/planul/schita selectata)

AFF-T.1.1.2.3 COMENZI DE DESENARE iN MODUL SKETCH

Pentru generarea unui plan de lucru si/sau a unei schite se parcurg comenzile:

WiPlane A= | sketchz )
Z¥Plane Sketch2
Y¥ZPlane
Generare plan:
b (NewPlancly o Generate.
= - --f A Static Structural
. From Face Reverse Normal/Z-Lxis P e X¥Plane
B Details of Planed From F'cu!nt and Edge Flip XY-Axes — L
Fram Point and Mormal Offset ¥ . ;1. Z¥Plane
Plane Planed From Three Points Offset ¥ - #H VZPlane
Type From Plane From Coordinates Offset Z LY
EBase Plane ¥YPlane — Apply Cancel Rotate about Edge ....... v :*‘
Align X-Axis with Base . M@ O Parts, 0 Bodies
Transform 1 (RME) Mone Align ¥-Axis with Global
Reverse Mormal/Z-fxis? Mo gITI'EntK(-EﬂIG{IbS ‘-T-"";-h Edge
Flip XV-Axes? No sE o ona

Export Coordinate System? | Mo

Offset Global ¥

Offset Global £
Rotate about Global X
Rotate about Global ¥
Rotate about Global £
Maove Transfarm Up
Move Transform Down
Remowve Transform

-




Generare schita:
8 ()—> [se genereaza schita automat].

In tab. 2 se prezinta succesiuni de comenzi de desenare (Draw) entititi (linii si puncte) in modul Sketch.

Tab. 2

Draw

Linie dreapta prin doua puncte

J ™ line _y [se marcheazi cu  cele doud puncte].

|

Linie dreapta tangenta la doua cercuri

) & Lineby2Tangents _, [se selecteaza cu . primul
cerc] —» [se selecteaza cu J cel de-al doilea punct].

|

Linie dreapta tangenta la cerc

) & Tangentline _, [se selecteazd cu ./ punctul de
tangenta (apare simbolul de coincidentda T)] — [se
marcheaza cel de-al doilea punct al dreptei]

|
I T
/ D
‘ ................. —_ ........................
a.

Polilinie

W Polyline _ [5e selecteaza cu o punctele poliliniei]
— [dupa ultimul punct cu L+ se selecteaza Upen End
(conltur deschis) sau Clesed End (contur deschis)].

Linie drepunghiulara cu laturi neparalele cu axele

Linie drepunghiulara cu laturi paralele cu axele

sistemului de coordonate

.1 ¥PRectangle by 3 Points — [se activeaza/ dezactiveza
cu . optiunea AuteFilet: (W /1 ] — [se marcheazi
primul colt cu -, se marcheaza coltul vecin, se
deplaseaza poinetrul in coltul opus si se marcheaza ]
— [se ajusteaza racordarea prin deplasarea J (numai
in cazul cand optiunea Adte-Filst: este activata).

sistemului de coordonate

. CRectangle 16 activeazd/dezactivezd cu .
optiunea AdoFilet: (/"] — [se marcheazd primul
colt cu 4, se deplaseaza poinetrul in coltul opus si se
marcheazd cu J] — [se ajusteaza racordarea prin
deplasarea . (numai in cazul cind optiunea Auto-Fillet:
este z}ctivaté).

Linie poligonala
lPolygon [se introduce numarul de laturi (> 2)

in caseta "= 3, 6 (ca exemplu)] — [se marcheaza si
pozitioneaza conturul].

Linie ovala

. &7 0val _5 [se marcheaza primul centru cu .J, se
deplaseaza poinetrul in celdlalt centru si se deplaseaza
si marcheaza cu  latura].




Linie circulara III

J Edicle [se

marcheaza centrul cu J si

se deplaseaza si

marcheaza cu Jdo

Conturul]. ..*. .................. [

Linie cirulara
tangenta la trei linii
drepte

. A ACircle by 3 Tangents
— [se selecteaza cu J
cele trei linii].

Linie arc de cerc tangent

" vArcby Tangent _, [se selecteaza cu .J punctul de pe
linia de referinta (dreapta, cerc), se deplaseaza
pointerul si se marcheaza punctul final al arcului].

Linie arc de cerc prin trei puncte

¢ Arcby 3 Points s [ge selecteaza cu J cele trei
puncte (cand acestea exista apare simbolul de
coincidenta P)].

o

Linie arc de cerc determinat de centru si puncte

Linie eliptica

marginale

o @ ArchyCenter 5 [se III
selecteazda cu J centrul, se i
deplaseaza pointerul in directie a

radiala, se marcheaza cu J
cercul, se deplaseazd pointerul
pe arc si se marcheazd punctul 4
final]. a.

I BEllipse _ [se selecteazd cu J |||
centrul, se deplaseaza pointerul
in directia unei semiaxe, se
marcheaza cu . punctul de pe
elipsa, se deplaseaza (J +drag)
pointerul pe cealaltda semiaxd si .4
se marcheaza cu . punctul de pe a.
elipsd].

Linie spline

. ~ Spline _ [se activeazi/dezactivezi cu .| optiunea Fexble (
W/ )] = [se marcheazi cu .! punctele curente] — [dupi
ultimul punct cu L+ se selecteaza < OpenEnd (contur deschis,

{2 Closed End

Generare punct
* Censtruction Point s [se marcheaza cu
punctele] (apar automat).

I

ex.) (contur deschis, ex.), sau 2
2 Open End with Fit Points /| 2 Open End with Fit and Control Points -
Open End with Fit and Control Points /(& Closed End with Fit F'u:uints]_ a
'... .................. _— ......




H t Punct de intersectie

|14 Construction Point at Intersection _ [se
marcheaza cu J curbele (liniile) care se
intersecteaza].

.‘. .................. [ PP ..j*. .................. B - Ill

Obs. Curbele spline flexibile isi schimba forma in urma aplicarii unor constrangeri (de tangentd in punctele
finale) si modificarii dimensiunilor cu functia 2 spline Edit (jjn |jsta Medify

In tab. 3 se prezinta succesiuni de comenzi de modificare (Modify) entitati (linii si puncte) in modul Sketch.

Tab. 3

Modify

Generare racordare

[ Fillet 5 [se introduce in caseta Radius: valoarea
razei (de ex., 5) ] — [se selecteaza cu J liniile care
se racordeaza sau punctul de intersectie a acestora].

Generare tesitura

JF Chamfer 5 [se introduce in caseta Length: valoarea
lungimii (de ex., 5) ] — [se selecteaza cu J liniile care se
unesc prin tesitura sau punctul de intersectie a acestora].

.,;. .................. === . : .................. == TR TR ,;_ __________________ = -.:.. .................. ==——"r T}
a. ’ b. a. b.
Generare colt Taiere linie la margine

i Comer _; [se selecteaza cu ! liniile care se
unesc (se va sterge partea selectatd)].
| |

I — [se activeazd/dezactiveza cu .J optiunea
lanore Axis (¥ /1 ) — [se marcheazi cu .J partea care se
va taia].

a

Extindere linie la margine

7 Bdend _; [se activeaza/dezactiveza cu
optiunea lanore Ads (¥ /1 ]) — [se selecteazi cu !
partea care se va extinde].

Deplasare linie
[l Drag _, [se selecteaza cu J punctul (linia) si se
deplaseaza in pozitia doritd dupa care se elibereaza ].




Divizare linie

<5 Splitat Select — [se activeazd cu L meniul
contextual] — [se selecteaza cu .J unadin
optiunile: Plit Edge at Selection (jmp)icit ex. de jos),
Split Edges at F'u:uint’ Split Edge at All F'u:uints.’

Split Edge into n Equal Segments ] — [se selecteazi cu .
punctul (punctele)].

Taiere si copiere entitati (in clipboard)
Jdb Cut _ [ge selecteaza cu Ctrl+ ! liniile de copiat] —
[se activeaza cu L+ meniul contextual] — [se activeaza

cu o una din optiunile: End/5etPasteHandle

End / Use Plane Crigin as Handle (ex)
End / Use Default Paste Handle ]

— [daca este cazul, se selecteaza punctul de manipulare
(se activeazd | ™8)]
|

End / Use Plane Crigin as Handle ’

Copiere entitati (in clipboard)
JEaCopy _, [se selecteaza cu Ctrl+  liniile de
copiat] — [se activeazid cu L meniul contextual]

— [se activeaza cu J una din optiunile:
End / Set Paste Handle End / Use Plane Origin as Handle

(EX.), End / Use Plane Origin as Handle’

End / Use Default Paste Handle] — [daca este cazul, se
selecteaza punctul de manipulare (se activeaza

a. b.
Obs. Pentru finalizarea copierii se impune plasarea
entitatilor 1n altd pozitie cu comanda, [ Paste
Mutare, = Move
Obs. Aceastd comanda este identica cu & Cut+

2 Paste

Plasare entitdti copiate cu 8 “°PY fird modificdri

R Paste [se deplaseaza pointerul specific in punctul
de copiere si se plaseaza cu ] — [se activeazd cu L+
meniul contextual]—.E"d (sau Esc, fig. stg.)

Plasare entitdti copiate cu 2 “°PY cy modificdri

AR Paste [se introduce unghiul de rotire in caseta =,
si/sau factorul de scalare in casetaf=]] — [se activeaza
cu L+ meniul contextual] — [se selecteaza cu ! una din
Rotate by r Degrees (900, v. fig. din dr),
Flip Horizontal Flip Vertical

Scale by factor 1/f

optiunile:
Rotate by -r Degrees
Scale by factor f Paste at Plane Origin

Change Paste Handle ]|  — [se deplaseaza pointerul specific
in punctul de copiere si se plaseaza cu ] — [se activeaza

cu L. meniul contextual] — & (sau Esc, fig. dr.).

a ' b,

Copiere si plasare entitati

Editare linie spline

— -

Jo Replicate _y 166 modifica unghiul de rotire in caseta =
(ex. 90°) , si/sau factorul de scalare in casetaf=/] — [se
selecteazd cu Ctrl+ liniile de copiat] — [se activeaza cu Ls
meniul contextual] — [se activeaza cu . una din optiunile:
End / 5et Paste Handle End / Use Plane Origin as Handle (ex.)
End / Use Plane Origin as Handle  End / Use Default Paste Handle]
[se selecteazd punctul de manipulare (se activeaza I 8)] —
[se deplaseazad pointerul in punctul tinta (apare simbolul de
coincidenta P) si plaseaza liniile selectate cu ]

| |

| |

12 SplineEdit 5 [ge selecteazi cu I curba] —
[se activeaza cu L meniul contextual] — [se
activeazi cu J una din optiunile:, Re-fit Spline
Create Missing Fit Points  Delete Mew Fit Points

Create Missing Control Points  Drag Fit Point

Drag Control Point (EX.), Insert Fit Point ,Delete Fit Point

] — [se opereaza cu ! conform optiunii alese]

— [se activeaza cu L= meniul contextual] —
| Select New Spline




a. b.
Obs. Aceasti comandi este identici cu 2 Copy +E&Paste

a

Duplicare, Duplicate
Obs. Aceasti comandi este identici cu 4 Cut+

Epaste_

Offset

= Offset 5 [se selecteaza cu ! curba] — [se activeazd cu L» meniul
contextual] — .)End selection /Placeoffset _, [5e marcheaza cu .J curba

finala].

In tab. 4 se prezinta succesiuni de comenzi de modificare (Dimensions) entititi (linii si puncte) in modul

Sketch.

Tab. 4

hrmensions

Cotare generala

1 & General _, [se selecteazd cu .l entitatea si apare cota] —

, Dimensions: 1 | L1 5 [se introduce valoarea cotei]; [se
activeaza cu Ls meniul contextual] — [se selecteazd cu . una din
optiunile: = Horizontal (ex.), i \fertical’aaf?‘ Length_a’Distance’ {‘\—" Radius’

€3 Diameter /4 Angle] 5 [ge selecteazd cu .J entitatea si apare cota]

(se introduce valoarea 1n fereastra, ).
Il Il i
LIQ,BSE
[ TR =" ‘ .................. =——"- .‘ ------------------ RS =
a. b. C.

Cotare in directie orizontala
- = Horizontal 5 [se selecteazd cu J
doud entitati (puncte, linii, axa
verticald) si apare automat cota] —

, Dimensions: 1 - u _ [se
introduce valoarea cotei].

Cotare in directie verticala

Cotare distante

o I Vertical _; [se selecteazd cu ! doud entitati
(puncte, linii, axa orizontald) si apare automat cota] —
, Dimensions:1: | |Vl — [se introduce
valoarea cotei].
|
i

" Length/Distance — [se selecteaza cu ! doud entitati
(puncte, un punct si linie) si apare automat cota] —

Dimensions: 1. | | HL — [se introduce

valoarea cotei].
|

10,000
n N
O == koo — [ TCCCCCCEOCCReRee il TR R =
a. b. a. b. C.
Cotare raza cerc (arc) Cotare diametru cerc
. | : |
) (" Radius [se selecteaza I_I o) S Diameter _, [se |_|
cu I cercul sau arcul de cerc] !~ maaon | selecteazd cu J cercul] — :
N Dimensions: 1 - Dimensions: 1 : [r15,000
) . E a i
R4 5 [se introduce valoarea | 't D5 — [se introduce
i : valoarea diametrului]. :
razei]. .\uﬁ—f’-__ ] | e =
a. a

Cotare unghi format de doua linii

Cotare semiautomata

J & Angle [se selecteaza cu J liniile si apare automat cota] —
[daca este cazul, se activeaza cu L+ meniul contextual si se

J
automat fara spracotari pentru desenul din

s . =
ZIsemi-Autematic _, [apar toate cotele

8




selecteazi .| Alternate Angle] BN
[se introduce valoarea unghiului] .

Dimensions: 1 -
s .

zona graficd] (se introduc valorile in
casetele din fereastra ).

3
| iS00 |

AL

Editare (modificare) cota

L Ed <
Jim Bty [ge selecteazd cu ) cota] — :
Details of L42 - Length/Distance _y [se modifica denumirea’
L1 (ex.)], Value — [se modifica valoarea 20 (ex.)] .

|

16 9595

Pozitionare cota
JIEIMove — [se selecteazd cu J cota si se deplaseaza

in pozitia dorita].
Qlﬁ,ﬂﬂ

I'| {
!‘“lﬁ noo

\7 20,000 ﬂ\\a “\\a
\‘7 _ lﬁ 000 ‘/
+ ................. —_—— .; ................. = .@ ...................................... P .é ................... Em——
a. b. a. b. C.
Animatie Vizualizare cote
J [HAnimate [se introduce | I Display —5 [se activeazd/dezactivezd cu .J optiunea Name: | Value:

numarul de cicluri in caseta Cycles =
5(ex.) ] — [se selecteaza cu . cota]
— [se modifica ciclic cota vizualizand
tendinta de modificare la schimbarea
valorii acesteia].

sau ambele (sunt posibile trei variante: M, I_ll_ v /)]

/i

g T 15,000
\ ;. :

........... =] ."""""""'""- .----..........:.i_
a. b. C.

In tab. 5 se prezinti succesiuni de comenzi de introducere constrangeri (Constraints) in modul Sketch.

Tab. 5

Constraints

Fixare linie
7 Fixed 5 [se activeazd/dezactivezd cu .| optiunea
W[ ] — [se selecteaza cu ! linia] — :

= Details of Sketch3 ; Show Constraints? _, [ge selecteaza din lista J T,

J‘fes], =l|Line Lnl: Fixed A Fixed: .Base Point = Fixed: .End Point,

-

20,000

Transformare linie in linie orizontala

. 7= Horizontal _ [¢e selecteaza cu o
linia si aceasta devine automat
orizontala]

Fix Endpoints |

Transformare in linie verticala

Jdl Vertical _; [ge selecteazd cu . linia i aceasta
devine automat verticala]

Transformare linii oarecare in linii perpendiculare

X Perpendicular _, Tge selecteazd cu ! liniile si
acestea devin automat perpendiculare].




Transformare linii oarecare (dreapta si curba) in linii

Concatenare puncte sau punct si linie

tangente
JNTangent _y [se selecteaza cu . liniile si acestea

devin automat tangente].

A7 Coincident 5 [se selecteaza cu ./ doud puncte sau
un punct si 0 linie] (acestea devin automat
commdente)

\\\

_ ._ .................. =
a. b. C.

Transformare punct oarecare in punct median linie

Transformare linii prin simetrie fata de o axa

== Midpoint 5 [se selecteazd cu . linia si punctul]
(se ob‘;lne automat punctul median).

BN

i So— — .; .................. — .
a. b.

o TrSymmetty oo selecteazd cu o axa de simetrie]
— [se selecteaza cu ! cele doua linii].

o/

............ ;.................--——-..- ...........:i....................
a. b.

Transformare linii oarecare in linii paralele
| Parallel _ [ge selecteazi cu J cele doud linii si se
obtine automat linii paralele].

Transformare cercuri oarecare in cercuri concentrice
@ Concentric — [se selecteaza cu J cele doud
cercuri si se obtin automat cercuri concentrice].

] |

Transformare cercuri oarecare in cercuri egale

1 Equal Radius [se selecteaza cu J cele doua cercuri
si se obtin automat cercuri cu aceiasi raza)].

Transformare linii oarecare in linii cu lungimi egale

) w2 Equal Length _, [ge selecteazd cu ) cele doud
linii] (comanda se executd automat).

il i I i
d-) 006
[ T —_— [ R == " .................. — ..‘ .................. —
a. b. a b.
Transformare bazata pe distanta egala Autoconstrangere

I ¥*Equal Distance 5 [se selecteazd cu Ctrl+.
doud entitati (puncte si/sau linii, )] — [se
selecteaza cu Ctrl+ alte doua entitati (puncte
si/sau linii)] (comanda se executa automat).

J tow Auto Constraints

optiunea Global:
variante: M/, r/w V[V - implicita)].
Obs.
presupun urmatoarele constrangeri (apar automat simboluri
asociate): C — cursorul coincident cu un punct al unei linii,

— [se activeazd/dezactiveza cu

Cursor: sau ambele (sunt posibile trei

Optiunile Global: si Cursor: sunt setate implicit si
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lll lll P — cursorul coincident cu un punct, T — cursorul

: coincident cu un punct de tangenti, L - linie
/ perpendiculara, H — linie orizontala, V — linie verticala, /i
" - - linie paralela, R — raza egala. Aceste constrangeri sunt

: : active 1n planul activ (modul Glebal: activ) ) sau numai in
i Seseasasaaas —_— bi_poomoacoocoacanao: _— zona locala invecinata cursorului (modul Curser: activ).

In tab. 6 se prezinta succesiuni de comenzi de introducere setari (Settings) in modul Sketch.

Tab. 6

Settings

o ﬁ'ﬂd — [se activeaza/dezactiveza cu J optiunile Showin2D:, Snap: sau ambele (sunt posibile variante: ¥/
L0 W T - implicitd)].

J&3 Major Grid Spacing _, [se introduce 1n caseta asociatd dimensiunea gridului major].

I Minor-Steps per Major _, [ge introduce in caseta asociati numarul gridului minor].

=% Snaps per Minor _, [se introduce in caseta asociata numarul de snap-uri pe gridul minor].

i i f

AFF-T.1.1.2.3 COMENZI DE GENERARE ENTITATI DE TIP SOLID

In tab. 7 se prezinta succesiuni si comenzi de generare si modificare a entitatilor de tip solid.

11




Tab. 7

File | Create Concept Tools View Help

= Mew Plane
E' Extrude

$ Revolve
% Sweep

4 Skin/Loft
B Thin/Surface

@ Fixed Radius Blend
& Variable Radius Blend

% Vertex Blend

4 Chamfer

Pattern — @ Sphere

1§k Body Operation P Box

u Boolean & Parallelepiped

i Slice 8 Cylinder

5, Face Delete £ Cone

% Edge Delete &= Prism

& Point g e
Primitives k & Bend

Generare entititi de tip solid prin extrudare

Generare corpuri prin extrudare de translatie

J@ Btrude , J|=| Details of Extrude1 ; Geometry JN [se selecteazd cu J schita] —» J Apply | ;
Operation ' [se selecteaza din lista Aﬂ, o Add Material (corpul se va uni cu celelalte corpuri, fig. g,h) sau
JAdd Frozen (corpul va fi independent, fig. g,i), JCut Material (se va decupa din alt corp, fig. g,j), JImprint Faces (e
va imprima, fig. g,k), . 3lice Material (se va genera corp interior, fig. g,I) ]; - Direction | [se selecteaza din lista Jﬂ,
| Mormal (ﬁg. m_p), | Reversed (ﬁg_ g_|), | Both - Symmetric (ﬁg. a’b) sau .J.Both-Asymmetric ]; | Bxtent Type | [se
selecteaza din listd Aﬂ,  Fixed (fig. a-f), JThroughAll (fig. mn), JTeNet (fig. m,0,p), JTeFaces (fig. r,s),
To surface (fig. r,s); - FDL. Depth (=0} [se introduce lungimea/lungimile (in cazul .Both - Asymmetric ) 30 (ex.)]; J

AsThin/surface? | [se selecteaza din lista ,Jﬂ, A Yes  (se introduce grosimea peretelui interior/exterior
FD2, Inward Thickness (>=0 /| | FD3, Outward Thickness (>=0]) sau .JNe (implicit)]; .JMerge Topoloay” | [se selecteazi

din lista .7, Jves (optimizarea formei pentru discretizare avansati) sau .INo]. .1 Generate.

‘3 ‘J 'J ‘J |
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m. n. 0. : r. s.
Obs. Corpurile linie, suprafata, volum contin urmatoarele entitéti:ppuncte si muchie; puncte, linii (muchii) si
suprafatd; puncte (varfuri), linii (muchii), suprafete si volum.
Generare corpuri prin extrudare de rotatie
BfRevolve | 1| Details of Revolvel: , [se selecteazd cu .| schita] — _Apply | - | Aois
 Notselected — [se selecteaza cu J axa de rotatie (ex. OY)] - E; Operation [ge selecteazd din lista Jﬂ,
add Material (corpul se va uni cu celelalte corpuri) sau I Add Frozen (corpul va fi independent) ]; . Direction  [se
selecteaza din lista Jﬂ, Normal (fig. a,c), Reversed (fig. a,b), Both - Symmetric (fig, a e) sau .Both - Asymmetric ],

FD1, Angle >0} [se introduce valoarea unghiului, 120 (ex.)]; JAs Thin/Surface? | [se selecteaza din lista Aﬂ,
ves (se introduce grosimea peretelui interior/exterior - FD2. Inward Thickness (>=0] /| | FD3, Outward Thickness (>=0}
fig. a,e) sau I Mo]; Merge Topology? | [se selecteaza din lista .Jﬂ, JYes (optimizarea forme pentru discretizare
J ‘.j Generate.

avansata) sau . Mo].

|

a b. c

Generare corpuri (suprafata, volum) prin extrudare dupd un contur
J@esweep . | Details of Sweepl: @, [se selecteazd cu J schita] — J @; Path

[ Mot selected 5 [se selecteaza cu .J schita contur]; JOPeration | [se selecteaza din listd ._lﬂ, | Add Material
(corpul se va uni cu celelalte corpuri) sau .JAdd Frozen (corpul va fi independent)]; Alignment  [se selecteaza din
lista Aﬂ, Path Tangent (capete normale pe tangenta la contur, fig. a,b) sau I Global Axes (capete paralele cu planele
sistemului de coordonate, fig. a,c) ]; - FD4. Seale (=01 [se introduce valoarea factorului de scalare a schitei, 1,5
(ex.)]; ATwist Specification | [se selecteaza din lista Mo Twist (fard rasucire, fig. a-d) ], JTums (cu rasucire), [se
introduce in caseta - FD3. Tums yvaloarea rotiri, fig. ae], < Pitch (cu rasucire), [se introduce in caseta

FD3, Tumns valoarea pasului]; J4sThin/Surface? | [se selecteaza din listd .Jﬂ, JYes (se introduce grosimea
peretelui interior/exterior FD2, Inward Thickness (»=0} / FD3, Outward Thickness (==0]  fig. a,b) sau . Mo ];
Merge Topology? | [gse selecteaza din listd Jj, Yes (optimizarea forme pentru discretizare avansatd) sau JMNo].

4 j (Generate

a. ' b

Generare corpuri prin extrudare interprofile




4§ Skinfleft  _, , 5| Details of Skinl: _|Profiles = [se selecteaza cu  Ctrl+d  cele doud profile
o Sketehl (fig a) 5i JvED Sketch2 (fig Y] — 1 _Aeel | (fig, ¢); 1% GEnerate (fig q),

P

[ TP ——— .‘- ................. B
a. b. C.
Generare corpuri prin extrudare suprafete (fete)
J@Thin/Surface _, , J=|Details of Thin1 - _jSelection Type | [se selecteaza din listd .7, JFaces to Remove

(fetele care vor fi procesate, fig.a,b), JFaces to Keep(fetele care nu vor fi procesate, fig.a,d), JB@dies Only (corpul
care se proceseaza) |; Geometry | Notselected J0/ @ (se activeaza filtrul de selectie fatd/corp) — [se
selecteazd cu Ctrl+d fetele/corpul] —» _Apply | _Direction [se selecteazd din lista Aﬂ, AInward (directia
grosimii spre interior, fig. a,c), . Qutward (directia grosimii spre exterior), JMid-Flane (directia grosimii spre
interior-exterior, simetrie fata de fete); - FP1. Thickness [>=0} ' [se introduce valoarea grosimii, 1,5 (ex. fig. a, b

(grosimea este zero se obtine suprafata), c, d)]. J J Generate

AL L

Generare racordari si te§1tlll'l pe solide

Generare racordare fete cu raza constanta Generare racordare fete cu raza variabila
,J“ Fixed Radius Blend N ’ J‘ Variable Radius Blend _ -| Details of VBlendl
J -|| Details of FElendl : FD1, Radius (=0) , [Se » JATransition [Se selecteaza din lista ‘JJ Jlinear (f|g

introduce valoarea razei, 2 (ex.)]; Sf°MEtY | 5 d)sau .JSmecth]: | Edges g D (se activeaza
ot selected 1181/ [¥) (se activeaza filtrul de | filtrul de selectie a fetei) > [se selecteazd cu ) muchia]
selectie a muchiei /suprafetei) — [se selecteaza cu | —> M; -/|[Edge 1: [se introduc valorile razelor in

I muchiile (fig. a,b) /fetele (fig. a,c)] — . Apply | | casetele Start Radius (>=0) ¢j End Radius (~=0] (ex. 1, 3)] .
ij Generate_

J ‘.j Generate

Generare racordare muchii suprafata plana Generare tesiturd fete
_|% VertexBlend [o| Details of VertexBlend1: | | FD1, Radius (>0} 1% Chamfer _ . J=I| Details of Chamfer1.:
[se introduce valoarea razei, 1,5];Vertices = 1o — Mo (se | JWre  [se selecteaza din listd .J ﬂ, Left-Right |

activeaza filtrul de selectie a varfului) — [se selecteaza cu | pight-angle sau Jleft-Angle]: (Geometry [N i) /
Jvarful (fig. a)] — J el | 127 Generate (fig. b). D

(se activeaza filtrul de selectic a
muchiei/fetei) — [se selecteaza cu
muchiile(fig. a,e)/fetele] — J#Appl ; [se introduc
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valorile asociate tesiturii FD1, Left Length (=0]
FD2, Right Length (>0} gj | | FD3, Angle | (EX. 3, 2)]
N :j Generate_
a. b.

Generare corpuri prin multiplicare, concatenare si stergere

Multiplicare suprafta/corp

B Pattern _, , I Details of Pattern1 ; Pattern Type [se selecteaza din listd A7), tinear (ex.), Cireular sau
Rectangular ;  Geometry | Not selected [se selecteaza cu ! suprafata/corpul (fig. a)] — J _Apply | ; Direction
o Notselected — [se selecteaza cu ! directia de multiplicare (ex. axa OX)]; ||| FD1, Offset , [se introduce valoarea

pasului, 8], || FD3. Copies (>0} || FD1, Offset | [se introduce numarul de multiplicare, 2]; 1% S="'3t (fig. b).
Concatenare suprafete/corpuri

o h Boolean _ . E|| Details of Booleanl - Tool Bodies , o Mot selected N [se selecteazi cu
 suprafatele/corpurile (fig. ¢)] — _Apply | 7/ Generate (fig. d).

§tergere fete

iy FaceDelete | JI| Details of FDeletel: | Faces o — .J Iy (se activeaza filtrul de selectie a

fetei) — [se selecteaza cu Ctrl+4 fata (fig. )] > J _Apply | ; JHealing Method ' [sp selecteaza din lista .Jﬂ, .J
Automatic | Natural Healing | Patch Healing squ .INo Healing] |7 Generate (fjg o)

Wi G

e = & = et ="

a. e f.
Operatii cu corpuri
1% Body Operation _, , =/ Details of BodyOp1: _|Type — [se selecteaza din listd Aj, A Mirror (fig, a,b),

AMove _|Delete |5cale (fig. a, c), Jsew, 3implity _|Translate (fig. a, d), Rotate (fig. a,e), JCut Material _|Imprint Faces
Islice Material; LN —5. | I (se activeaza filtrul de selectie a corpului) — [se selecteaza cu Ctrl+. corpurile];

JPresenve Bodies? | [qe gelecteaza din lista Jj, Jves (fig. a,b) sau JMe]; [se selecteaza si/sau se introduc datele

impuse de optiunea selectati in Twpe ], — 17 GeEnerate

| @Point _, | 1| Details of Point ;

JDefinition  [se selecteaza din lista Jﬂ, single
J5equence by Delta _|Sequence by N _|From Coordinates File | Manual Input (fig_ a: [=/| Point Group 1 {RME) -

F
FD3, ¥ Coordinate /| | FD9, ¥ Coordinate /| | FD10, Z Cnnrdinate; ex. 5’ 3’ 0); N B Generate_

15



AFF-T.1.1.2.5 COMENZI DE GENERARE ENTITATI DE TIP LINIE SAU

SUPRAFATA

In tab. 8 se prezinta succesiuni si comenzi de generare a entitatilor de tip linie sau suprafata.

Tab. 8

J File Create | Concept Tools View Help

Bl Rectangular

*=o Lines From Points

¢ Lines From Sketches
) Lines From Edges

Wy, 30 Curve

“« Split Edges

¢ Surfaces From Edges
8 Surfaces From Sketches

§2 Surfaces From Faces

Cross Section

& Circular

& Circular Tube
[E Channel Section
ag 1Section

9L Z Section

L, L Section

JL T Section

JiL Hat Section

-

El Rectangular Tube

B8l User Integrated
& User Defined

Generare linie prin doua puncte
‘J “ Lines From Points _)|

.| = Details of Line1: .J - J (se activeaza
filtrul de selectie a punctului) — [se selecteaza cu Ctrl+.
punctele] —» _Apply | ; JCperation [se selecteaza
din listd Jﬂ, Add Material (corpul se va uni cu celelalte
corpuri) sau . AddFrozen (corpul va fi independent)].

N J‘.}' Generate

a

Generare linie din schita
£ Lines From Sketches

J - | :
=| Details of Line1 : (EOHSEET | ) [Notselected 5 [se
selecteaza cu Ctrl+ schitele din arborele

obiectelor ] — 1 Aopy |. IOperation | [se
selecteaza din lista Jj, Jadd Material (corpul se va
uni cu celelalte corpuri) sau .IAdd Frozen (corpul va

fi independent)]. — K .

ol

a

Generare linie din muchie

Generare linie curba prin varfuri

<J ) Lines From Edges |
.| Edges [Faces o — | i) (se activeaza filtrul de
selectie a muchiei/fetei) — [se selecteaza cu Ctrl+.d 2
muchii (fig. a,b)/fata(fig. a,c)] — I Aol |- |
Operation [se selecteaza din lista J.7J, . #dd Material
(corpul se va uni cu celelalte corpuri) sau .l Add Frozen

. J |=I| Details of Line1 :

(corpul va fi independent)]. — .17 Generate

% 30 Curve |
I i vot selected I (se activeaza filtrul de
selectie a punctului) — [se selecteaza cu Ctrl+. 3
varfuri (ex. fig. a,b)] — . ApBY | ; jOperation [se
selecteaza din lista 1.2, 1Add Material (corpul se va uni
cu celelalte corpuri) sau JAdd Frozen (corpul va fi

independent)]. —» J +/ Generate

| I=I| Details of Curve: Points
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Generare linii prin divizarea muchiei Generare suprafata prin muchii
| ™= SplitEdges _ | . J=)| Details of EdgeSplitl; | | ¢ Surfaces From Edges _, |

Edges /Faces | 0 5 i [[%) (se activeaza filtrul de | . =l Detaisoftiner : | EFE —, [ (se activeaza
selectie a muchiei) — [se selecteaza cu Ctrl+ | filtrul de selectie a muchiei) — [se selecteazd cu
muchiile] — . Definition | [se selecteaza din lista Jﬂ, Ctrl+J 4 muchii] » - M; ) Thickness (>=0} [se
‘JFracticlnal, 5plit by Delta | Japlit by M , /By Split L::ucaticnn] introduce valoarea grosimii, O,(ex_)];

— [se introduc valorile asociate optiunii Definition | J—_j Generate

ex. | |FD1, Fraction Q 4, fig_ abe); — A7 Generate. 3

-'a o

Generare suprafata din fata/fete
| &0 Surfaces From Faces _)| ,JE Details of SurfFromFacesl: Faces , J Mot selected J@ (se activeaza
filtrul de selectie a fetei) — [se selecteaza cu Ctrl+.J fata (fig. a,b) sau fetele (fig. ¢,d)] — Apply | . jOperation
[se selecteaza din lista 1.2, J#4dd Material (corpul se va uni cu celelalte corpuri) sau .JAdd Frozen (corpul va fi

independent)]; JHoles Repair Method | [ge selecteaza din lista Jﬂ’ Mo Healing ggq . |Matural Healing ]_> A7 Generate_

"

. C.
Generare suprafatad din schita Generare suprafate cu forme predefinite
J @ Surfaces From Sketches _)| o J. Rectangular (fig. a)’ J" Circular (fig. b), J= Channel SECtiDﬂ,
=|| Details of SurfaceSk1 - J | & ISection o L Z Section o L. L Section L JL T Section L

Notselected — [se selecteaza cu J schifa] — | fl Hat Section  _ B Rectangular Tube | [ Userintegrated |
1 Aely | Thickness (-=0) introduce valoarea | g8l User Defined — [se introduc valorile dimensiunilor asociate in

5]; % Generate fereastra]; — .17/ Generate,
£ : R
(IR — " EERRE
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AFF-T.1.1.2.6 COMENZI DE OPERARE SI MODIFICARE ENTITATI

GEOMETRICE

In tab. 9 se prezinta succesiuni si comenzi de modificare a entitatilor a entitatilor geometrice.

Tab. 9

File Create Concept | Tools View Help

[T Freeze
{&4 Unfreeze

[ Mamed Selection

B Attribute

5 Mid-Surface
Joint

€ Enclosure

] Face Split

Ak Symmetry

Ed Fill

[ Surface Extension

[ Surface Patch

— [l Repair Hard Edges
Bl Repair Edges

Il Repair Seams

Bl Repair Holes

Il Repair Sharp Angles
Bl Repair Slivers

= Repair Spikes

Bl Repair Faces

— ™M Distance Finder

&7 Surface Flip @F Entity Information
Solid Extension (Beta) Bounding Box
gy Merge B Mass Properties

o
B.H Connect

4= Projection

@l Fault Detection
@L Srall Entity Search

Repair —
Simpli
Analysis Teols — % FlmF ify
Form Mew Part 'E:I Gan )
Parameters pening _
9, SetIcepak Object Type
Flectronics ‘J Show Ice Bodies
Addins... ':"{E Show CAD Bodies
%y Options... = Revert View
1 Freeze @, Unfreeze
F Mamed Selection B Attribute
&y Mid-Surface  _, | | =] Details of MidSurf1 - il Symmetry _ | . | =I| Details of Symmetry1 :

JEEEE 5 0T (se activeaza filtrul de selectie a
fetei) — [se selecteaza cu Ctrl+. 2 fete (o pereche)]

—> J _ApPl |- | Selection Method Manual [ge selecteaza
din lista .Jﬂ, AManual (ex,) sauAutomatic]; [se

introduc datele impuse in casetele:
FD3, Selection Tolerance [>=0)

FO1, Thickness Talerance [>=0] ,
FD2, Sewing Tolerance = =0) (EX. 010,0)];
 Bxtra Trimming | [se selecteaza din listd 1.2,

Symmetry Planel |/ Mot selected — [se selecteaza cu
planul de simetrie din arborele obiectelor, YZ (ex.)] —»

A M; JModelType | [se selecteaza din lista Jﬂ,
Full Model (ex ) sau .JPartial Model ]; | Target Bodies | [se

selecteaza din lista Aﬂ, Al Bodies (ex.) sau
I Selected Bodies], 17 Generate
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JIntersect Untrimmed with Body | |Delete Untrimmed
I Intersect All with Body ggy Mo Extra Trimming];

Preserve Bodies? [ge selecteaza din lista Aj, Aves (se

pastreaza corpurile) sau I Mo]. </ Generate _

g Enclosure
] Face Split

Ed Fill

# Merge

Bl Connect

g Projection Parameters
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